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Nota: Cambios respecto a versién anterior: Modificado el atributo CON1 para
incluir el resultado del Tiebreak en ellos partidos de tenis.

1.- DESCRIPCION GENERAL

El archivo de Calendario contiene informacion de todos los partidos de la
competiciéon. También contiene informacién para enlazar con otros ficheros
relacionados con los partidos de la competicion.

CNC_CCcCCC.Xml

CNC Prefijo que indica que el archivo es de Calendario
CCCCC ID de competicion (5 digitos)

Si el deporte es Tenis y la suscripcion del cliente incluye resultados en Directo de
los partidos, su version de calendario de las competiciones de estas caracteristicas
es:

CND_ccccc.Xml

CND Prefijo que indica que el archivo es de Calendario de Tenis,
con resultados en directo (juego a juego)
CCCCC ID de competicion (5 digitos)

NOTA: StatsPerform Espafia puede agregar secciones, nuevos atributos en este
modelo sin comunicar previamente a los usuarios. El contenido actual siempre se
mantendra.

2.- DESCRIPCION

1.1 Cabecera

Todos los archivos xml que proporciona StatsPerform Espafia estan en formato de
codificaciéon UTF-8 (8-bit Unicode Transformation Format)



2.2 Seccion de datos generales <DG>

Atributo Descripcion

ID Codigo de competicion

DES Nombre de la competicidn

TIP Tipo de competicion

1=Liga
2=Eliminatorias
4=NBA
5=Fechas
6=Playoff
7=Etapas / Grandes premios
8=Ranking
10=Quiniela
11=Copa Davis

DEP Codigo de Deporte. Ver documentacion apéndice A

Fase Uso interno de StatsPerform Espafia, fase con partido mas
recientemente en juego o finalizado (si liga = 0) (no suspendido o
aplazado)

ULT Uso interno de StatsPerform Espafia, jornada con partido mas
recientemente en juego o finalizado. (no suspendido o aplazado)

DSIG Uso interno de StatsPerform Espafia, marca 2 dias antes de que
comience el préximo partido siempre que haya 48 horas entre el
ultimo jugado y préximo a jugar. Si menos de 48 horas sin valor
(vacio)

JSIG Uso interno de StatsPerform Espafia. Jornada con el partido mas
proximo no finalizado, ni suspendido, ni aplazado

FSIG Uso interno de StatsPerform Espafa, Idem que el anterior pero con
la fase. (si tipo de competicidon liga = 0)

FN Nombre del archivo
Este nombre es el que debe utilizarse cuando se recibe por http

FG Nombre del archivo genérico.

Este nombre es el que debe utilizarse cuando se recibe por http

NFAS Lista de cdédigos de fases incluidos en el calendario (separados por
comas “,”). Si la competicion es de tipo Liga NFAS="0"

NGRU Lista de nimero de grupos que tiene cada fase (separados por
comas “,”). Si la competicion es de tipo Liga NGRU="0"

NJOR Lista de nimero de jornadas que tiene cada fase (separados por
comas ,”). Si la competicidon es de tipo Liga NJOR=nUmero de
jornadas de la competicion

TEQU Tipo de Equipos

1=Clubs
2=Selecciones

WIDSEASON | Id de temporada para usar con los Widgets de Opta. Si su valor es
-1 significa que NO se puede enlazar con widgets

WIDCOMP Id de competicion para usar con los Widgets de Opta. Si su valor es
-1 significa que NO se puede enlazar con widgets

IDUNICO Cddigo de competicion Unico, valido para todas las temporadas y

gue junto con el atributo TEMP forma una clave de competicién




TEMP Afio en 4 cifras que indica la temporada de la competicion.
Normalmente es el afio n que se inicia. No hay reglas definidas y
StatsPerform Espafa puede asignar el que considere adecuado.

DIV - En futbol, baloncesto y otros deportes de equipo es la

division a la que pertenece la competicion.

Si la competicion mezcla clubs de diferentes categorias
(Copa del Rey) es 99.

Si la competicidon mezcla equipos de varios paises entonces
su valor es 99.

En Tenis, Paddle y Badminton indica si la competicién es de
“Singles” = 1, o “Doubles” = 2

En Motos indica la categoria: 3 = MotoGP, Moto2=2,
Moto3=1, 10 =Superbike.

En F1 sin valor

En el Rally Dakar sin valor

En Ralleys sin valor

En Ciclismo sin valor




2.3 Seccion Fase-Grupo <Fase>

Existira una seccion por cada Fase-grupo del calendario. Si en la competicién es de
tipo Liga solo existira una secciéon con ID=0

Atributos

Descripcion

ID

Cddigo de Fase
1=Final
2=Semifinal
3=Cuartos
4=0ctavos
5= 62 ronda
6= 52 ronda
7= 42 ronda
8= 32 ronda
9= 22 ronda

10= 12 ronda

GR

Nombre del Grupo. Si es una competicioén sin grupos, ird vacio

TFAS

Tipo de Fase
1=Eliminatorias a un partido
2=Eliminatorias a doble partido
3=Liga
6=Playoffs

2.3.1 Seccion de Jornada <JOR>

Atributo Descripcion

ID NuUmero de jornada

FEC Fechas entre las que se disputa la jornada
PAR Numero de partidos en la jornada

2.3.1.1 Seccion de Partidos <Par>

Atributo Descripcion

ID Numero Unico que identifica el partido

CL Caddigo del equipo Local
Si CL es NEGATIVO significa que el partido aun no tiene definido el
equipo local. El nombre del equipo sera ficticio.
El partido puede tener definida la fecha y el estadio pero no los
equipos gque se enfrentan.

Ccv Cddigo del equipo Visitante
CV también puede ser negativo

EL Nombre del equipo Local

EV Nombre del equipo Visitante

GL Goles de equipo local. Puntos para deportes basados en puntos o




sets para deportes basados en sets

GV

Goles de equipo visitante. Puntos para deportes basados en puntos
0 sets para deportes basados en sets

PL

Goles marcados en la tanda de penaltis del equipo local

PV

Goles marcados en la tanda de penaltis del equipo visitante

FEC

Fecha del partido

HOR

Hora del partido

CES

Estado del partido
Futbol, Balonmano y deportes similares

0=Sin comenzar

1=12 parte

2=Descanso

3=223 parte

4=12 parte de la prérroga

5=22 parte de la prorroga

6=Tanda de penaltis

7=Finalizado

8=Suspendido (partido comenzado)

9=Aplazado (partido sin comenzar)
100=Anulado (no se jugara nunca)

Baloncesto

0=Sin comenzar
1=1er. cuarto
2=Descanso
3=20 cuarto
4=3er. cuarto
5=40 cuarto
7=Finalizado
8=Suspendido (partido comenzado)
9=Aplazado (partido sin comenzar)

10=12 prorroga

11=22 prérroga

12=32 prorroga

13=42 prorroga

100=Anulado (no se jugara nunca)

Deportes por sets (Tenis, por ejemplo)
0=Sin comenzar
1= indica partido “en juego”. NO indica el set que se esta
jugando.
7=Finalizado
8=Suspendido (partido comenzado)
9=Aplazado (partido sin comenzar)
100=Anulado (no se jugara nunca)

ARB

Nombre del arbitro

EST

Nombre del Estadio

NAR

Cddigo del Arbitro

NES

Codigo del Estadio

CON1

Si la competicién esta basada en Sets, resultados parciales de cada
set. Ejemplo “6-4;6-3". Si es tenis y el set se decide en Tiebreak
entre paréntesis el marcador del Tiebreak, ejemplo: CON1="6(4)-
7(7);6(6)-7(8)"

Si la competicién es Play-off de la NBA: CON1=1 indica que son




play-off de la conferencia este. Si CON1=2 indica que son play-off
de la Conferencia Oeste.
En otro caso = 0.

CODG Si la competicidn es de tipo eliminatoria, cédigo (ID) del equipo
ganador, si aun no hay ganador vacio.

CON2 Si la competicion es de tipo eliminatoria nombre del ganador del
partido.

CON3 Pais del equipo local (Siglas asignadas por el COI)

CON4 Pais del equipo visitante (Siglas asignadas por el COI)

CONP Uso interno de StatsPerform Espafia

TV Nombre de la Television

CTV Codigo de la Television

CONS Indica el puesto que se juegan en la fase final o semifinal

1 =19y 20 puesto
3 = 39 y 40 puesto
5 = 50y 6 puesto
Etc.

OR Orden en los cuadros de eliminatorias, cada partido tiene su orden
y todos los partidos de la misma eliminatoria entre dos equipos
tienen el mismo nimero en este atributo.

Los equipos que juegan este partido son los ganadores del partido
(o grupo de partidos) cuyo valor de OR en la fase anterior tienen los
valores (OR*2)-1 u OR*2

CORL Nombre corto del equipo local. En Tenis nombre corto del jugador
que actua como local: Si el partido es de dobles son 7 caracteres en
el formato XXX#YYY

CORV Nombre corto del equipo visitante. En Tenis nombre corto del
jugador que actla como visitante. Si el partido es de dobles son 7
caracteres en el formato XXX#YYY

ARB1 Nombre del arbitro auxiliar 1

NAR1 Cddigo del arbitro auxiliar 1

ARB2 Nombre del arbitro auxiliar 2

NAR2 Codigo del arbitro auxiliar 2

ARB3 Nombre del arbitro auxiliar 3

NAR3 Cddigo del arbitro auxiliar 4

DM Fecha en formato dia-mes (dd-mm)

DS Uso interno de StatsPerform Espafa

PAISL Pais del equipo local (Siglas asignadas por StatsPerform Espafia)

PAISV Pais del equipo visitante (Siglas asignadas por StatsPerform
Espafa)

GD Indica si StatsPerform Espafia realiza narracion en directo
0=No
1=Si

GDN Indica si StatsPerform Espafia realiza narracion manual

0=No
1=Si

CP Nombre del fichero del partido en directo (si GD=1)

GF Si el partido no se narra en directo, indica cuando esta la ficha del
partido disponible, si GD=

0=No disponible

1=Disponible
TUTC Fecha y hora UTC (GMT) con el formato, aaaa-mm-ddThh:mm:ss
DTL Desplazamiento de la hora respecto al horario UTC del sitio




(estadio) donde se juega el partido. Ejemplos: 9, 1:30, -2, -9:45

CTVS Cddigos de las televisiones que retransmiten el partido separados
por ","

NBP En un cuadro de eliminatorias, nombre que se da al partido,
ejemplo "1A -2B (45)", no tiene porque seguir ninguna regla y su
contenido es decidido por StatsPerform Espafa
Si la competicidn es tipo liga u otro tipo distinto de eliminatorias
este campo irad vacio

VICL Sélo Playoff. NUmero de victorias del equipo local en la serie

VICV Sélo Playoff. NUmero de victorias del equipo visitante en la serie

WIDPAR Id de partido para usar con los widgets de OPTA. Si su valor es -1

significa que se puede enlazar con widgets

2.4 Seccion Partidos Cancelados/Eliminados

<AEs>

En esta seccién apareceran los id’s de los partidos cancelados o eliminados del

calendario.

2.3.1 Seccion partido Cancelado/Eliminado

<AE>
Atributo Descripcion
ID ID del partido Cancelado/Eliminado




