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1.- DESCRIPCION GENERAL, DEPORTES TIPO 1

JOzZ_ccccc_DbbDDD.Xml

JOZ Prefijo que indica que el archivo es de Resultados Tipo I
CCCCC ID de competicion (5 digitos)
DDDDD Codigo deporte en 5 Digitos

NOTA: StatsPerform Espaiia puede agregar secciones, nuevos atributos en
este modelo sin comunicar previamente a los usuarios. El contenido actual
siempre se mantendra.

Existe un archivo de este tipo por cada deporte. Dentro de el se definen los
calendarios, resultados y clasificaciones de cada competicion de dicho deporte.

2.- DESCRIPCION

2.1 Cabecera

Todos los archivos xml que proporciona StatsPerform Espafia estan en formato de
codificacién UTF-8 (8-bit Unicode Transformation Format)

2.2 Seccion de datos generales <DG>

Atributos Descripcion

ID ID de la competicion

DES Descripcion del contenido del archivo
FN Nombre del fichero

FG Nombre Genérico del fichero

IDDEP Id del deporte

DESDEP Nombre del deporte

IDUNICO Id Unico de la competicion

TEMP Temporada

2.3 Descripcion de atributos
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Atributos Descripcion
id_evento Id de los Juego Olimpico
id_dep Id del deporte
id comp Id de a competicion dentro de los juegos
id_moda Id de la modalidad
1 = Masculino
2 = Femenino
3 = Mixto
4 = Dobles masculino
5 = Doble femenino
partic_tipo Tipo de participante:
I= Individual
E= Equipos
id partic Id del participante
id_pais Caodigo COl de pais en tres digitos
PaisISO Cadigo I1SO alfanumeérico (3 caracteres) de pais
PaisCOl Caodigo COl de pais en tres digitos
idPaisISO Cadigo 1ISO numérico de pais
id_dato_res Id de los datos que forman el resultado. Ejemplo
Badminton: Sets, set 1, set2, etc
Baloncesto: Puntos
es_total Describe si el resultado es un total versus total o no
1 = Total versus total. Ejemplo Baloncesto
0 = No ejempl6 Boxeo: Resultados Ganador por KO, por untos,
abandono, etc.
id_fase Id de la fase
ord fase Indica si en la fase hay medalla en juego
clas_gen Indica si existen clasificaciones en la fase
1 = Existe clasificacion
0 = No existe
id _grupo Id del Grupo
con_clasi Indica si el grupo tiene clasificacion
0=No
1=Si
id jornada Jornada
tipo_jor P= Tipo prueba (todos compiten en una prueba)
J= Dia de competicion
fecha_ini Fecha de inicio de la jornada
fecha fin Fecha fin de la jornada
dia Dia de competicion
tipo_partido Solo un Valor “E”, enfrentamiento
id_retr Si el partido se narra en directo, codigo del directo

ganador

1 = Ha ganado el partido
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0 = Ha perdido el partido

medalla Si el equipo gana una medalla en dicho partido
ORO
PLATA
BRONCE
Vacio si ninguna
id_dato Id de los datos del resultado del partido
id dato csf Id de los conceptos incluidos en una clasificacion
fec_partido Fecha de Espafia
hora_partido Hora espafiola
fec utc Fechay hora UTC
id_agenda Id que el evento tiene en el archivo “agenda” de la competicion
id_estado Id del estado del evento.

0 = Sin Comenzar
1 = Disputandose
7 = Finalizado

8 = Suspendido

9 = Aplazado




