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1.- DESCRIPCIÓN GENERAL 
 
Este archivo ofrece la información (narración) de un partido de alguno de los siguientes deportes: Futbol sala, Voleibol, Waterpolo, Futbol 
playa, Hockey hierba, Hockey patines, Voleibol playa.  
 
 
POB_CCCCC_FF_JJ_LLLLL_VVVVV.Xml 
 

POB Prefijo que indica que el archivo es un partido en directo 
CCCCC ID de competición (5 dígitos) 
FF Código de Fase (2 dígitos). Si es de tipo Liga = 0 
JJ Número de Jornada (2 dígitos) 
LLLLL Id del equipo local  (5 dígitos) 
VVVVV Id del equipo visitante (5 digitos) 

 
 
NOTA: Opta España puede agregar secciones, nuevos atributos en este modelo sin comunicar previamente a los usuarios. El contenido 
actual siempre se mantendrá. 
 
 

2.- DESCRIPCIÓN 
 
2.1 Cabecera 
 
Todos los archivos xml que proporciona Opta España están en formato de codificación  UTF-8 (8-bit Unicode Transformation Format) 
 



 

 

2.2 Sección de datos generales <DG> 
 
 
Atributos Descripción 
Desc Descripción de la competición 
CC Código de la competición 
DES Descripción de la competición 
ID Código de la competición 
EL Nombre del equipo local 
CL Código del equipo local 
EV Nombre del equipo visitante 
CV Código de equipo visitante 
EnL Entrenador del equipo local 
EnV Entrenador del equipo visitante 
Jn Número de jornada 
Fa Código de Fase 

      1=Final 
      2=Semifinal 
      3=Cuartos 
      4=Octavos 
      5= 6ª ronda 
      6= 5ª ronda 
      7= 4ª ronda 
      8= 3ª ronda 
      9= 2ª ronda 
    10= 1ª ronda 

Gr Grupo 
Fch Fecha del partido en formato aaaa/mm/dd 
HO Hora del partido en formato hh:mm 
Est Nombre del estadio 
NEsp Número de espectadores asistentes 
POc Porcentaje de ocupación 



 

Arb1 Árbitro 1 
Arb2 Árbitro 2 
Arb3 Árbitro 3 
EP Estado del partido, dependiendo del deporte 

0 = Sin comenzar 
1 = 1ª parte/1er. Cuarto/En juego 
2 = descanso 
3 = 2ªparte/2º Cuarto/set 
4 = 3ª parte/1ª parte prorroga/ 3er. Cuarto 
5 = 2ªparte prorroga/4º Cuarto  
7 = Finalizado 
8 = Suspendido 
9 = Aplazado 
10 = 1ª prórroga 
11 = 2ª prorroga, etc 

PL Puntos del equipo local 
PV Puntos del equipo visitante 
Prt Parte/set/Cuarto que se está jugando 
MP Minutos de la parte 
SP Segundo de la parte 
MLC Si el deporte es de sets puntos en el set en juego del equipo Local, 

en otro caso sin significado 
MVC Si el deporte es de sets puntos en el set en juego del equipo 

Visitante, en otro caso sin significado 
RPL Si en el deporte correspondiente hubiese lanzamientos de serie de 

penaltis marcador del equipo local en la serie de penaltis 
RPV Si en el deporte correspondiente hubiese lanzamientos de serie de 

penaltis marcador del equipo visitante en la serie de penaltis 
CAPA Capacidad del estadio 
NES Código del estadio 
NIV Uso interno Opta España 
TCOM Tipo de competición 

      1=Liga 
      2=Eliminatorias 



 

      4=NBA 
      5=Fechas 
      6=Playoff 

DEP Código de deporte. Ver documentación apéndice A 
CORL Nombre corto del equipo local 
CORV Nombre corto del equipo visitante 
TEQU Tipo de Equipos 

     1=Clubs 
     2=Selecciones 

CON8  
FN Nombre del archivo 

Este nombre es el que debe utilizarse cuando se recibe por http 
FG Nombre del archivo genérico.  

Este nombre es el que debe utilizarse cuando se recibe por http 
P1 Uso interno Opta España. Duración en segundos de los cuartos del 

partido. 
P2 Uso interno Opta España Duración en segundos de las prorrogas del 

partido (si las hubiese) 
P3 Uso interno Opta España. Número máximo de personales que 

puede cometer un jugador antes de ser excluido . 
IDPAR ID del partido en el calendario (CNC) 
IDUNICO Código de competición único, válido para todas las temporadas y 

que junto con el atributo TEMP forma una clave de competición 
TEMP Año en 4 cifras que indica la temporada de la competición. 

Normalmente es el año en que se inicia. No hay reglas definidas y 
Opta España puede asignar el que considere adecuado 

TS No usar: Fecha y hora de generación del archivo 
HRI Hora real de inicio del partido (UTC),  

Formato aaaa-mm-ddThh-mm-ss. Vacio si no ha comenzado. 
Ejemplo: 2013-04-08T10:02:40 

HRIOFF Desplazamiento de la hora local respecto a la hora UTC. 
   Ejemplo HRIOFF="+02". Vacio si no ha comenzado. 

CTVS Códigos de las televisiones que retransmiten el evento. Separados 
por “,”. Ejemplo: CTVS=”,23,21,144,” 



 

PACOIL Siglas COI del país del Equipo Local 
PACOIV Siglas COI del país del Equipo Visitante 
 



 

 
2.3 Sección de datos Equipos <EquipoLocal> y <EquipoVisitante> 
 
Atributos Descripción 
Nb Nombre del equipo 
CE Código del equipo 
PM Puntos marcados 

 
2.3.1 Sección de Jugadores <Jugador> 
  
Por cada jugador, si hubiese. Es posible que se narre un partido de estos deportes sin incluir jugadores. 
 
Atributos Descripción 
Dorsal Dorsal del jugador 
NID Código del jugador 
Nb Nombre del jugador 
Pst Puesto 

     1=Jugando 
    10=Banquillo 

Dem Demarcación  
     1=Base 
     2=Escolta  
     3=Ala 
     4=Ala-pivot  
     5=Pivot 

TJ Tiempo que ha jugado en segundos 
NP Puntos marcados 
 



 

2.4 Sección Minuto a Minuto <Peliculas> 
 

2.4.1 Sección del Evento <Pelicula> 
 
Atributos Descripción 
ID Id de la película 
Mn Minuto 
Sg Segundo 
Prt Parte/Cuarto 
PL Puntos del equipo local 
PV Puntos del equipo visitante 
Hch 13 = Inicio/fin de parte 

11 = Comentario 
111 = Gol(si en el deporte hay goles) 

Eq Si Hch 111  Equipo que ha marcado el gol 
CE Si Hch 111  id del Equipo que ha marcado el gol 
Jg Si Hch= 111, Nombre del Jugador, puede estar vacio 
NIDJg Si Hch=111, id  jugador que marca el Gol, puede estar vacio (-1) 
C1 Si Hch=13 contiene la parte/Cuarto 
C2 Si Hch = 13,     C2 = 1 = Inicio, 2 = Fin, 3 = Fin partido 
C3 No Usar 
C4 No Usar 
C5 No Usar 
CX No Usar 
CY No Usar  
JA1 No Usar 
NIDJA1 No Usar 
EqA1 No Usar 
CEqA1 No Usar 
JA2 No Usar 
NIDJA2 No Usar 
CEqA2 No Usar 



 

EqA2 Si Hch=11, EQA2  tiene el texto del comentario 
 
 
2.5 Sección Evolución del marcador <EVM> 
 
Sección vacía, No usar 
 
 
 
 
2.6 Sección Resultados de Cuartos <RCTOS> 
 
Sección vacía, No usar 
 
2.7 Sección Acciones eliminadas <Aes> 
 
Esta sección contiene los ID’s de todas aquellas acciones que en diferentes actualizaciones han desaparecido de la sección “Peliculas”. Si los 
elementos de 
 
Atributos Descripción 
ID ID de la película eliminada 

       



 

 
       

Apéndice 1: Códigos de deportes 
 
 
Código Deporte 
2 Fútbol sala Masculino 
5 Voleibol Masculino 
6 Rugby Masculino 
7 Hockey Hierba Masculino 
8 Hockey Patines Masculino 
17 Waterpolo masculino 
18 Voleibol playa masculino 
73 Fútbol playa Masculino 
102 Fútbol sala Femenino 
105 Voleibol Femenino 
106 Rugby Femenino 
107 Hockey Hierba Femenino 
108 Hockey Patines Femenino 
117 Waterpolo Femenino 
118 Voleibol playa Femenino 
173 Fútbol playa Femenino 
 


